
�� 全文章节朗读   

第十章，游戏只是手段，通用人工智能才是目标。本章的核心论点是：游戏程序的胜利并不等于通用智能。哈
萨比斯说游戏只是开发平台，最终要解决现实问题，但作者逐条检视后发现距离还很远。 AlphaGo
所有版本除了下围棋什么都不会，学一款游戏必须从头训练，无法迁移知识；而人类学会乒乓球就能帮着学网
球，所以迁移学习的本质就是学习本身。所谓无须人类指导也有水分：网络架构、蒙特卡洛树搜索和超参数都
是程序员预先植入的。优步的研究还发现，随机搜索和遗传算法这些简单方法在部分雅达利游戏上不输深度 Q
学习。迁移测试更尴尬：球拍位置移动几个像素，系统表现就骤降，说明它根本不理解什么是墙、什么是隧道
。作者称 AlphaGo
是终极的白痴天才，围棋俱乐部里最低年级的小朋友都比它聪明。章末指出，现实世界没有清晰规则和状态定
义，装洗碗机机器人这样的任务与 AlphaGo的每个假设都相违背。
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