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第一章，元宇宙重写人类未来简史。本章梳理元宇宙从科幻走向现实的技术简史。元宇宙一词最早出现在一九
九二年尼尔 ·
斯蒂芬森的小说《雪崩》中，但它并不始于这部小说，更早还有温鲍姆、布拉德伯里等人的科幻想象。现实中
的演进同样精彩，七十年代出现文字虚拟世界 MUD
，一九八六年图形化的《栖息地》首次定义了化身一词，二零零三年的《第二人生》第一年就吸引上百万用户
，年均 GDP一度超过五亿美元。如今《我的世界》和 Roblox
把虚拟世界带给了数亿年轻人，堡垒之夜里特拉维斯 ·
斯科特的演唱会有两千八百万人观看。作者提醒，元宇宙不会是科幻小说里的反乌托邦，而是以合作、创造和
自我表达为核心，但巨头之间的控制权之争不可避免。
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