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第四章，元宇宙，下一代互联网。本章回答为什么元宇宙被视为移动互联网的继承者，以及为什么它的先锋来
自游戏行业。作者回顾计算平台的历次更迭，大型机时代的 IBM和七个小矮人，个人电脑时代微软崛起 IBM
退场，移动时代苹果和安卓称霸，每一次换代都重塑了行业格局，连支付和通信行业也不例外。看似奇怪的是
，一个价值一千八百亿美元的游戏产业，却可能改变价值九十五万亿美元的世界经济，原因在于约束因素，实
时渲染 3D虚拟世界对算力要求极高，只有游戏不需要完全真实的物理模拟，几十年来一直在推动 CPU和 GPU
进步，美国空军甚至用一千七百六十台 PS3
攒出了超级计算机。英伟达靠游戏显卡跻身全球十大上市公司，虚幻引擎和 Unity
也来自游戏业。作者期望元宇宙像互联网一样，由众多平台部分整合而成，而不是被一家公司把控。
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