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第七章，虚拟世界引擎，元宇宙的建立基础。本章讲游戏引擎如何成为元宇宙的地基。游戏引擎就是建立宇宙
虚拟法则的东西，它定义了虚拟世界中一切交互和可能性的规则。过去开发商各自造引擎，如今虚幻引擎和
Unity成为行业共享的研发池，全球约一半的游戏运行在 Unity上。更高一层的模式是虚拟世界集成平台，比如
Roblox、《我的世界》和堡垒之夜创意模式，用户不用写代码就能创造世界。 Roblox
的飞轮效应惊人，月活跃用户超过两亿，每月使用时长超过四十亿小时，研发投入一年接近十亿美元，开发者
报酬增速甚至超过收入增速。但作者提醒， Roblox
只是一个元星系而不是元宇宙，我们不应希望任何单一平台或引擎掌控整个元宇宙，就像斯威尼警告的，中央
公司控制元宇宙将比任何政府都强大。
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