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第十四章，元宇宙新经济，赢家与输家重新洗牌。本章盘问谁将主导元宇宙经济。作者逐一评估巨头，
Facebook
最激进，每年豪掷百亿美元却口碑垫底；微软最有意思，收购我的世界后又以七百五十亿美元吞下动视暴雪，
声称要为元宇宙提供构建模块；谷歌最保守，既没有虚拟世界也没有引擎；而真正的颠覆者可能是 Epic、 Unity
和 Roblox
这些游戏公司，巨头们十年前都不屑收购它们。经济规模上，作者估算到二零三二年元宇宙经济可能占数字经
济的百分之十到三十，每年最高七万多亿美元。作者最大的期望是元宇宙带来一场信任竞赛，微软主动把佣金
降到百分之十二到十四，平台靠政策而非锁死用户来赢得开发者。他提醒，中心化与去中心化之间的位置才是
关键。
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